Elias:Maldo

Realidad Virtual (RV)
Meta de Aprendizaje

Identificar las diferencias entre el mundo real y un entorno digital 3D.

Motivacion

‘¢ Alguien ha sentido que esta dentro de un videojuego o una pelicula en 3D?"

Conceptos Clave

el concepto de Realidad Virtual (RV) como una simulacion en computadora que

nos hace sentir fisicamente presentes en un lugar imaginario o lejano usando

visores especiales

Elementos de la RV

El Visor/Gafas: Cubre la vista para que solo veas la pantalla digital.

Inmersion: La sensacion de "estar ahi" cuando giras la cabeza y la imagen se
mueve contigo.

Diferencia clave: En la Realidad Virtual no interactias con objetos fisicos reales,
sino con graficos creados por computadora.
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